Slepe Mapy - Lekcja nr 2
Czyli ,Slepa mapa a constans mapowy”
Witajcie!
Czas na drugg lekcje z Naszych slepych map... tym razem skupimy sie na nieco innych zagadnieniach

czyli: Jak autor przy pomocy constansu mapowego moze nam utrudnic zycie na $lepej mapie....

Zacznijmy moze od tego czym jest constans mapowy? Céz... w skrdcie to polecenie ktére zawsze
musimy uwzgledniac przy planowaniu. Najczesciej ma ono postac polecenia ktére kaze nam za
kazdym razem wykonac jaki$ manewr w zadanym punkcie.

A jak rozpoznaé czy mamy do czynienia z constansem mapowym na danym odcinku? Nic prostszego —
przegladamy nasz itinerer i szukamy wszelkich constanséw (moga by¢ realne — o tych opowiemy
sobie w kolejnej lekcji), mogg byé mapowe. Jak je rozrézni¢? Te mapowe kratke majg... mapowa, czyli
bez ,podkreslenia”... ale, nic nie zadziata lepiej, niz przyktad:

Constans
W punktach 3xy
x=0,1...9
y=0,1..9

—

| co z tym musimy zrobic¢? Sprawa wbrew pozorom jest bardzo prosta... podsumowujgc to co widzimy
w kratce, musimy za kazdym razem w dowolnym punkcie ,trzysta” (czyli takim, ktdry jako pierwsza
cyfre posiada tréjke) wykonaé manerw ,, skre¢ mapowo w prawo”. Co wazne, uwzgledniamy to
zawsze przy planowaniu — czyli jesli mamy na naszej trasie przejazd przez taki punkt to musimy
uwzgledniaé¢ w nim skret w prawo (ale tutaj uwaga! Moze okazac sie ze jest krdtsza droga ktora ten
punkt ominie...

lecimy z szybkimi przyktadami dla takiego scenariusza na naszym ulubionym wycinku itinerera:
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No i mapka — bez tego sie nie obedzie:
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| teraz planowanie z uwzglednieniem (zaznaczamy na z6tto gdzie) naszego constansu (czyli skretu w

333 w prawo).
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Prawda, Ze nie takie straszne?
Teraz spdjrzcie jednak co sie wydarzy, jesli pojawi sie dodatkowa droga.
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W tej sytuacji znacznie krdcej jest pojecha¢ omijajgc punkt 333 (gdyby nie byto constansu, najszybciej
bytoby prosto w doét, jednak uwzgledniajgc constatns i obowigzek skretu w prawo w punkcie 333
mamy znacznie inng co prawda na pierwszy rzut oka dtuzsza, ale uwzgledniajgc wszystkie czynniki
krétszg droge...).

Ale teraz na spokojnie, nie bedziemy Was zamecza¢ tg tematyka, chcielismy przede wszystkim
abyscie zrozumieli czym jest constans mapowy... a po co Wam ta wiedza?

1. Slepe mapy i constans mapowy — czyli jak to w ogdle ugryzc?
Skoro juz sie rzekto to kiedy w ogdle moze zadziata¢ constans mapowy na Slepej mapie? Ano muszg
by¢ spetnione dwa czynniki.

Po pierwsze w naszych materiatach musi w ogdle pojawic sie constans mapowy. (juz wiecie czego
szukac w papierach)

Po drugie i najwazniejsze — czynnik opisany w constansie musi pojawi¢ sie na slepej mapie (i to jest
bardzo wazne! Na slepej mapie! Nie wystarcza aby byt na samej mapie w miejscu gdzie przebiega
Slepa mapa, ale doktadnie na tym catym rysunku ktéry powinniscie przemalowac sobie na kalke —
dlatego tak wazne jest aby przerysowac absolutnie wszystko, kazdy element ktéry zawiera slepa
mapa).

| tutaj scenariusze mamy dwa:

a) Punkt jest na mapie ale nie ma go na $lepej mapie... i co wtedy? Jedziecie $lepg mape a
poniewaz nie ma na niej punktu nie dzieje sie nic (wéwczas constans nas nie obowigzuje).
Méwimy wtedy, ze $lepa mapa , przerzuca nas nad punktem”. A czemu tak? Ano dlatego, ze
jadac po $lepej mapie de facto staje sie ona dla nas na ten czas podstawowym materiatem
topograficznym (taka mikro-mapg i obowigzujg nas wowczas tylko elemtny mapowe ktére sg
na niej zaznaczone...) — sytuacja chyba najprostsza, bo w takiej sytuacji mozemy sobie

brzydko méwaé constans mapowy lekko ola¢ &

b) Punkt jest na Slepiej mapie — i tutaj zaczynajg sie mate schody (ale naprawde mate — nie
mozna sie tego bac). | co wtedy?
Spieszymy z wyjasnieniami &

Wiec po pierwsze nasz przyktadowy wycinek itinerera:
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Po drugie mapa i slepa mapa:
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No i teraz zaczynamy catg zabawe.... Planowanie dojazdu i dojazd do punktu 333 na slepej
mapie pozostaje niezmienny i realizujemy go zgodnie z przyktadem po czerwonej kresce:
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| teraz zaczyna sie cata magia...

Dojechalismy do punktu 333. Zgodnie z poleceniem constansu mamy w nim skreci¢ mapowo
W prawo wiec:

- musimy odnalez¢ to miejce na mapie (na szczescie punkt jest wiec wiemy gdzie jestesSmy)

- wykonujemy polecenie constansu czyli skrecamy

- najtrudniejszy etap — otdz co sie wydarzyto? ZostalisSmy ,, wyrzuceni” ze $lepej mapy.
Przejechaliémy mniej wiecej potowe, zostata druga. Zeby skofAczy¢ wykonywanie polecenia
musimy dojechac do jej konca, ale aby to uczynié.... Musimy do niej powrdcic...

Jak zatem wrdci¢ do $lepej mapy? To chyba najtrudniejszy element, ale jak przeéwiczycie go
pare razy zapewniam — zostanie odczarowany. Wiec... aby powrdcic¢ do slepej mapy musimy
to zaplanowac. Doktadnie musimy zaplanowac trase od miejsca gdzie zostaliSmy wyrzuceni
(w tym miejscu bedzie to punkt 333) do tego samego miejsca tak, aby kontynuowac
pokonywanie trasy (czyli ponownie do punktu 333 — tu uwaga! Musimy uwzgledniaé
constans, musimy w nim zawsze skreci¢ w prawo... to fatwe, musimy zatem najechac ,,od
lewej”).

O czym musimy pamietaé przy planowaniu powrotu? O podstawowych zasadach zatem:



- co najwazniejsze! Wracamy zawsze po mapie podstawowej (moze pojawic sie w
materiatach wiecej niz jedna mapa, ale kiedy w jakis sposdb zostajemy wyrzuceni ze Slepej
mapy to wszelkie planowania powrotu odbywajg sie po mapie podstawowej)

- w trakcie powrotu nie mozemy pokonywac zadnego odcinka mapy po ktérym przebiega
Slepa mapa (czyli po tym jak przytozymy sobie kalke z wrysowang $lepg mapa widzimy, ktére
drogi mamy ,,wykluczone” z planowania). Dopuszcza sie jedynie przecinanie w dowolnym
kierunku takich drog

- planujemy oczywiscie najkrotszg droge z uwzglednieniem wyzej wymienionych czynnikéw.

W naszym przyktadzie z pomocg przychodzi nam maty placyk ktéry pomoze nam powrdcic...
Zatem, powrot realizujemy na niebiesko, dalszy przejazd SM na fioletowo.
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Ot i cata magia constansu mapowego na Slepej mapie... bynajmniej tego z ktérym sie
spotkacie. Mogli bysmy pewnie jeszcze wymyslec jakas ,nawigacyjng zagwozdke” ale nie tym

an

razem, poki co nauczmy sie podstaw &

Jesli dotrwaliscie do tego miejsca jestescie dzielni.
Zostat nam jeszcze jeden temat ale to juz zostawmy na czes¢ numer 3... powiemy sobie o
constansie na SM ale... tym razem realnym.



